AKO POSTEKLIT

UMELECKE CREVO?!

Ako zagat' tvorit spologny (umelecky) projekt? Cim sa in3pirovat pri téme

ZVUK x TICHO? Ako rozprudit’ kreativitu? Odpovede na tieto otazky,

.....

pedagogicky Vendy Kovacova a Miroslava Hlavacova. Poniikané namety

st vyuZitel'né v Skole i vo vol'nom case, pre pedagogicku podporu,
ale aj pre timy hez nej.

CiM VIAC,
TYM LEPSIE

Skvelym zaciatkom, nielen umeleckej, spoluprace v time je

, ktory pomoze
pri premyslani, motivacii pustit’ sa do dlhodobého projektu,
ale aj prebudeni chuti objavovat’ a nieco vytvorit’. Pri brain-
stormingu neexistuje len jedna spravna odpoved, cielom
je zoskupit’ o najviac ndpadov a asociacii. Dolezita je dovera
a vzdjomny reSpekt. Vyskisajte jeden z tychto spdsobov:

je zamerand na zber napa-
dov a spontannu diskusiu, ktorej cielom je vyprodukovat
¢o najviac napadov k vybranej téme. V prvej fdze ma pred-
nost” kvantita pred kvalitou, bez obmedzovania sa aky-
mikolvek pravidlami. V druhom kroku prebieha racionélna
diskusia, logické triedenie a vyhodnocovanie. Idea burzy
napadov stoji na tom, Ze skupina toho vymysli viac ako
jednotlivec.
AKO NA TO? Vezmite velky papier a fixku a napiste:
Co pre miia znamena téma Zvuk x ticho? Posuvajte si fixku
v smere hodinovych ruciciek a zapiste ¢o najviac napadov.
Nasledne ich prediskutujte a podciarknite tie najlepsie.
Tento typ brainstormingu uvoliiuje stres, podporuje kreati-
vitu, sebaddveru, vzajomné vztahy v skupine a dava priestor
pozitivnym eméciam a fantazii.

sa snazi zozbier-
at’ o najvacsi pocet otazok k danej téme a v druhom kroku
ich aj zodpovedat'.
AKO NA TO? Vezmite vacsi papier a fixkou nan napiste
Zvuk x ticho. Niekto z vas skuste poloZit’ otdzku a asociativne
pokracovat’ vo vytvarani d'alSich v skupine. Po vyéerpani
si podciarknite tie najzaujimavejSie. Nasledne zacnite
na otazky odpovedat’, ¢im rozprudite zaujimavu diskusiu.
Na zaver podciarknite najlepSie napady. Otazky s ddlezitou
sucast'ou zivota, treba si vSak davat’ pozor na ich bagateli-
zovanie ¢i zosmieSfovanie, neexistuje zla otazka, len
neprimerana reakcia. Kazdy vieme nieco iné, a tym
vnasame rdzne témy, sklisenosti a pohlady na svet
do pléna. Tento typ brainstormingu rozvija analytické
myslenie a zvedavost'.

je metéda na
hladanie logickych vizieb medzi pojmami, hierarchické trie-
denie do skupin a podskupin. Metéda pomaha orientovat' sa
v téme, vyjasnit’ si pojmy a ich vyznamy a chapat’ kontext.
AKO NA TO? Vezmite vacsi papier a fixku a do stredu
elipsy napiste tému Zvuk x ticho. 0Od tému odvodzujte d’alSie
podtémy a rozmienajte ich na mensie do d'alSich elips.
Vzt'ahy medzi témou a podtémami znazornite ¢iarami medzi
elipsami. Na zaver podc¢iarknite najlepsie napady. Vyhodou
myslienkovej mapy je, ze prepdja skisenosti a znalosti
z réznych odborov, ale aj zo Zivota — tému vidime v jej kom-
plexnosti, akoby z vtacej perspektivy. Metéda rozvija argu-
mentaciu v skupine a vyjedndvanie.

je technika na hladanie
doterajsich vazieb k téme a na asociativhe myslenie
v skupine.
AKO NA TO? Vezmite vacsi papier a fixkou naii hore
napiste Zvuk x ticho. Nasledne zapisujte pod seba slova,
slovné spojenia Ci otazky, ktoré vam k téme napadnu.
Na zaver podciarknite najlepSie napady. Metéda aktivizuje
a prebudza tizbu po d'alSich informaciach.

VYHODNOTENIE
Na zaver vybraného brainstormingu si polozte otazky:
Aké to pre vas bolo? Ako vnimate vysledok aktivity?



PODNECUJUCE
VNIMANIE

Zacat’ mozete aj utlmenim najdominantnejSieho zmyslu —
— zraku. Skuste si previazat'cez oci Satku a zamerajte svoje
vnimanie na zvuky v okoli. Vystriedajte viacero prostredi.
Co v8etko zachytili vade usi?

Vyskusajte aj verziu vidiet bez zvuku, vyuzite Stuple do usi
¢i sldchadla s aktivnym potla¢enim hluku a pozrite sa na
rozne situacie okolo vas. Vyskulsajte opat’ rozne prostredia,
napriklad aj digitalne.

Aby sme dokazali ¢o najdetailnejsie zachytit’ vSetko oko-

lo nds, musime sa sami stisit’, k éomu patri aj to, Ze sa
budeme ¢o najmenej pohybovat’. Pohyb totiz znamend
zvuk. Hybe sa vSetko okolo nds, ale aj v nas. Vo zvukotesnej
komore by nas asi velmi neprijemne prekvapili rozne silné
zvuky nasho organizmu. Dosial najtich&im zachytenym zvu-
kom je tzv. Brownov pohyb — neustaly neusporiadany pohyb
Castic.

ZO SVETA
UMENIA

Jednou z najvyraznejsich osobnosti slovenskej umeleckej
scény druhej polovice 20. storocia bol intermedialny umelec
Milan Adamc¢iak, ktory sa venoval prepajaniu vizualneho

a hudobného umenia. Prikladom st jeho grafické partitary
vyuzivajlce netradi¢né symboly aj hudobné nastroje, ktoré
vyrabal z beznych veci v duchu jeho uvaZzovania o hudbe:
.Nemyslim si, ze hudobné nastroje su jedinym prostried-
kom, ako robit’ muziku.” Spolu s Robertom Cyprichom je tiez
autorom hudobného happeningu s nazvom Vodna hudba.
Skupina hudobnikov hrala skladbu na motivy barokového sk-
ladatela G. F Handla, ktora bola zloZzena pre krala Jurajal. a
zaznela v roku 1717 na Temzi. V pozvanke na tidto udalost’ sa
uvadza: ,Vychadzajuc z ndpadu G. F. Handla, ktory k slavnos-
tiam na vode napisal preslavend Vodna hudbu, rozhodli sme
sa vytvorit’ jej si€asna analdgiu a vélenit’ ju do jej adekvat-
neho prostredia.” Akcia sa konala na plavarni, kde hudobnici
hrali aj priamo pod vodou. ,Vodna hudba” tak ziskala novy
rozmer.

Porozpravajte sa, ako vnimate ticho. Su miesta, kde vas
prekvapi, a naopak, kde sa vyslovene vyzaduje? Preco? Aké
pocity vo vas vyvolava? Ticho nepredstavuje iba absenciu
zvukov, je tiez silnym vyrazovym a vyznamovym prostried-
kom. Pozrite si nasledujice frazeologizmy a diskutujte, aké
vyznamy v nich ticho nesie: Kto mlci, ten svedci. Ticha voda
brehy myje. Ticho pred birkou. Mléat’ je zlato.

Mnohé sa spéjaju s ludskym hlasom a nasim prehovorom.

Pustite si ¢ast’ Handlovej skladby. Aké obrazy &i pocity vo vas
vyvoldva? Spaja sa vdm s vodou, riekou? Pokradovat' mozZete
imaginativno-vytvarnym cvi¢enim: vyberte lubovolnd sklad-
bu a nechajte ju na seba s ceruzkou v ruke volne pdsobit’.
Zaznamendavaijte v akejkolvek podobe graficky na papier to,
¢o pocujete. Vidite
na jednotlivych vizuadlnych zdznamoch rovnakej hudby nejaké
podobnosti?



https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.K_17641
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK%3ASNG.P_2731
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK%3ASNG.IM_919-19
https://www.youtube.com/watch?v=mAyiidg25uE&t=28s
https://sk.wikipedia.org/wiki/Brownov_pohyb#:~:text=Brownov%20pohyb%20je%20neust%C3%A1ly%20neusporiadan%C3%BD,spr%C3%A1vanie%20pe%C4%BEov%C3%BDch%20zrnie%C4%8Dok%20v%20tu%C5%A1i.

Americka autorka Annea Lockwood sa v jednej zo svojich
zvukovych prac zamerala na zvuky Dunaja. Zvukova mapa
Dunaja sa nahravala na 59 miestach od pramena az po Ustie
rieky do Cierneho mora. Okrem ponorenia sa do réznych
zvukov prostredia Dunaja, ktoré mame takto moznost’
vnimat’ sistredenejSie a detailnejSie, fotografie ponukaju
pohlad na proces nahravania, ako aj to, ako je mozné takyto
typ diela instalovat’ v priestore.

Iny spdsob prace so zvukom prirodného prostredia prinasa
cesky audiovizualny umelec Jifi Suchanek. Projekt Worm-
storm sprostredkdva inak nepocutelné zvuky procesov v
pode, ktoré vd'aka technolégiam zaznievaju priamo nazivo v
galérii. V kuratorskom texte k dielu sa docitame, Ze ,prindsa
ozveny zo skutoéného Zivota do inak sterilného prostredia
galérie. Dava hlas tym, ktorych bezne nepocujeme ani nevi-
dime — nedocenenému ekosystému dazd'oviek, bez ktorého
by ten globalny nemohol vébec existovat’”

Ked' uz mate ndpad na tému a aj jeho umelecké prevedenie,
nezabudnite na materialové skusky, ktoré vas mézu posunat’
dopredu, alebo aj inymi cestami... A to je dobre, pretoze
vybrané materidly sa vobec nemusia spravat’ tak, ako si
predstavujeme, vd'aka ¢omu zistime, ze by sa hodil Gplne iny
material. Dokonca mozno zistite, Ze pouzitim iného materialu
viete lepSie vyjadrit’ aj dany umelecky koncept! Materialové
skUsky pomahajul tiez nastaveniu harmonogramu planovania

tvorby projektu, ale aj lepSej komunikacii v time. Predsa len,
niekedy je raz vidiet' lepSie ako desat’krat pocut'.

VYHODNOTENIE

Nezabudnite spravit’ po materialovej skiiske spolo¢n
evaludciu. Vyhodnot'te vasSe ocakavania a realitu. Prekvapilo
vas nie¢o? Je proces tvorby vyhodny aj z ¢asového hladiska?
Urobili by ste nabuduce nieco inak? Viete vd'aka materialovej
skuske jednoduchsie vysvetlit’ vds umelecky zamer?

Zapocuvajte sa do zvukov predmetov a prostredi. Nahrajte
na mobil najzaujimavejSie zvukové kompozicie, ndhod-
né ¢i zamerné, ktoré nas bezne obklopuja a my ich ¢asto
nevnimame. Nasledne si ich spolocne prehrajte. Dokazete
jednotlivé zvuky identifikovat™?

S nahravkami je moZné d'alej experimentovat’ aj postpro-
dukéne — zvuky mozete strihat, kombinovat, spomalovat’ ¢i
zrychlovat’. Mozno vas prekvapi ich melodickost alebo novy
vyznam, ktory takto ziskaju.

InSpirujte sa tiez dielami, ktorych rozozvucanie potrebuje isty
zasah, niekedy aj priamo interakciu s publikom.

Instalacia Petra Barényiho Zvonkohra predstavuje autorovu
spomienku a vyrovnavanie sa so stratou matky. Drobné pred-
mety pdsobivo visiace zo stropu nesu stopy vzt'ahu autora

a jeho mamy (formi€ky na pecenie, ihlice na pletenie,
Sperky). Hoci vizualna stranka diela je sama osebe silna,
naplno ju podpori az zvukovy moment - ventilator, ktory
rozhybe instalaciu a rozozvuéi zvonkohru, vytvori intimnu,
poetickd, no zaroven i t'aziva atmosféru.

Zvukovy objekt Jamky intermedidlneho umelca Jana Sicka je
akymsi Specifickym hudobnym nastrojom. Sklada sa

z drevenej konstrukcie s jamkami na hornej doske a nie-
kolkych kameRov, pri¢om aj tu hra délezitG Glohu estetika
objektu. Pri roznych umiestneniach jednotlivych kamenov

do mriezky zaznie nejaky tén. R6znymi kombinaciami

a rychlost’'ou premiestiiovania méze publikum vytvorit’
zakazdym ina ,skladbu”. Dielo tak prindsa do zvacsa tichého
a kontemplativneho prostredia galérie zvuky hry a kreativity
publika vSetkych vekovych kategérii.

Uz to hrmoce, chod'te to vypnit’ je nazov instalacie umelca
Fera Kirdlya, ktora vytvoril pre Schaubmarov mlyn v Pezinku,
vysunuté pracovisko Slovenskej narodnej galérie. Autor
vyuziva pévodny stroj — domyselna mlynski technolégiu

na mletie muky, z ktorej sa prostrednictvom réznych pred-
metov a hudobnych néstrojov stdva akysi hudobny automat.
Staci len zapnat’ gombik, mechaniku uviest’ do pohybu

a nechat’ sa unasat’ zvukmi mlyna.



https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:NGN.F_153
https://www.annealockwood.com/compositions/a-sound-map-of-the-danube/
https://www.annealockwood.com/compositions/a-sound-map-of-the-danube/
https://www.jiri-suchanek.net/en/project/wormstorm/
https://www.jiri-suchanek.net/en/project/wormstorm/
https://vimeo.com/141386923?fl=pl&fe=vl
https://www.ferokiraly.com/sk/works/hrmot/

